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Importante: Para resolver estos ejercicios utilice la pila y la cola provista por Java (java.util.Stack - java.util.Queue). En
Java Queue es una interface, para resolver los ejercicios instancie las variables de tipo Queue con una instancia de la
clase linkedList (java.util.LinkedList).

Ejercicio 1:
Suponiendo que posee la clase Persona, implemente un método Invertir(A) que reciba un arreglo de personas y
utilice una pila para invertir el contenido del arreglo A.

Ejercicio 2:
Implemente un método que dada una cola de nimeros enteros retorne una nueva cola que contenga sdlo los
elementos impares de la cola recibida por pardmetro. Puede modificar el estado interno de la cola recibida por
parametro.

Ejercicio 3:

Implemente un método tal que reciba por parametro dos pilas genéricas p1 y p2 y retorne una nueva pila producto
de intercalar el contenido de las pilas p1 y p2. Tenga en cuenta que luego de ejecutarse este método ambas pilas
guedaran vacias. Las pilas pueden tener distintos tamarios.
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Ejercicio 4:

Programe una clase llamada ColaConPila que implemente la interfaz Queue<E> provista por la catedra utilizando una
pila (java.util.Stack). Ejecute el test JUnit correspondiente para verificar que la funcionalidad de la clase sea correcta.
Utilice la interface Queue<E> y el test distribuido por la catedra.



